MANUAL DE REFERENCIA TECNICA EM IA

Conceitos, Arquiteturas, Engenharia de Prompts e Infraestrutura Corporativa

kyberion

APPLIED IA SYSTEMS

—_—

. O que é um Agente de IA?

. Os 9 Conceitos Fundamentais de Engenharia de IA
. Os 20 Principais Conceitos de Agentes de IA

. Técnicas Avancgadas de Engenharia de Prompts

. Habilidades do Agente (Agent Skills)

. Arquitetura de Navegadores Agénticos

. Model Context Protocol (MCP) da Anthropic

. RAG Tradicional vs. RAG Agéntico (Agentic RAG)

. A Stack Open-Source Al

© 00O N OO o b~ W0 DN

10. Adaptacao de Modelos: RAG vs. Fine-Tuning

11. Infraestrutura de Hardware: Por que de GPUs e TPUs?

© o N

11

15
17
19
21
23

kyberion.com.br

1/24


http://kyberion.com.br

kyberion

1. O que é um Agente de IA?
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Um agente de inteligéncia artificial (IA) € um programa de software capaz de interagir de forma dinamica com

0 seu ambiente, coletar e processar dados de maneira continua e utilizar essas informagdes para atingir

objetivos predeterminados. Ao contrario dos sistemas de software tradicionais, que dependem de regras fixas

e caminhos codificados de forma rigida, os agentes de IA tém a autonomia de escolher as melhores ac¢oes a

serem executadas para atender a essas metas estabelecidas.

Caracteristicas Principais dos Agentes de IA:

Acao auténoma: O agente consegue executar tarefas complexas sem a necessidade de
intervengdo humana constante. No entanto, fluxos modernos frequentemente incorporam um
"humano no circuito" (human-in-the-loop) para manter o controle estratégico e auditoria de decisdes
criticas.

Memoéria Integrada: Capacidade de armazenar tanto histéricos de interagdes quanto preferéncias
individuais dos usuarios, viabilizando uma personalizagéo profunda e a continuidade do
aprendizado ao longo do tempo.

Motor de Decisao Baseado em LLM: Utilizacdo de Modelos de Linguagem de Grande Porte
(LLMs) para desempenhar fungbes avancadas de processamento de informagéao, planejamento
I6gico e tomada de decisotes.

Percepcédo e Reatividade: Aptidao para mapear, processar e interpretar as informagoes
disponiveis em seu ambiente, gerando uma consciéncia situacional em tempo real.

Uso de Ferramentas Externas: Capacidade de estender suas habilidades nativas por meio de
recursos como acesso a internet, interpretadores de codigo isolados e chamadas estruturadas de
APls.

Colaboragao Multimodal: Flexibilidade para interagir de maneira colaborativa com outros agentes
ou diretamente com humanos para a divisdo e execugéo eficiente de tarefas.

Arquitetura do Sistema de Agentes

O desenvolvimento de sistemas baseados em agentes de IA pode seguir diferentes abordagens arquiteturais,
dependendo da complexidade do problema de negdcio:

Agente Unico (Single Agent): O agente atua de forma centralizada como um assistente pessoal
dedicado, executando comandos diretos e automatizando fluxos de ponta a ponta para o usuario.
Sistema Multiagente (Multi-Agent System): Diferentes agentes especializados interagem entre si
em um ambiente compartilhado, colaborando ou competindo de forma coordenada para resolver
problemas complexos fragmentados.

Maquina-Humano (Human-Machine Collaboration): Os agentes interagem de forma continua com
os seres humanos, fornecendo assisténcia em tempo real e executando tarefas operacionais para
maximizar a eficiéncia humana.
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2. Os 9 Conceitos Fundamentais de Engenharia de IA
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A engenharia moderna de sistemas de |IA baseia-se na combinacéo e orquestracédo de blocos modulares
reaproveitaveis. Compreender esses conceitos € essencial para qualquer arquiteto ou engenheiro de
solugdes:

1. RAG (Geragdao Aumentada de Recuperagao): Processo que otimiza a saida de um LLM ao conectar
0 modelo a bases de conhecimento externas em tempo de execugéo, garantindo respostas confiaveis
e contextualizadas sem a necessidade de treinamento.

2. LoRA (Adaptacao de Baixo Rank): Método extremamente eficiente de ajuste fino (fine-tuning) que
atualiza apenas uma fragdo menor de parametros através de matrizes de baixo rank, mantendo os
pesos originais do modelo congelados.

3. RLHF / RLVR (Aprendizado por Reforgo com Feedback Humano / Verificagao): Alinhamento de
comportamento de LLMs por meio de ciclos de pratica e atribuigdo de recompensas dadas por
humanos ou por sistemas de verificagdo automatizados.

4. VAE (Auto Decodificadores Variacionais): Modelos generativos arquitetados para comprimir dados
complexos em um espago latente e reconstrui-los, muito utilizados na geragao e tratamento de
imagens.

5. Agentes de Multiplos Passos (Multi-step Agents): Fluxo agéntico baseado no ciclo continuo de
Observagao — Pensamento — Acao, utilizando ferramentas e memdrias dedicadas antes de formular
a resposta final.

6. Prompting de Poucos Disparos (Few-shot Prompting): Inclusdo de alguns pares de exemplos de
entrada e saida no préprio prompt para ensinar padroes complexos de formatacao e raciocinio ao
modelo.

7. Filtragem Colaborativa (Collaborative Filtering):** Sistema de recomendagao que prevé o interesse
de um usuario com base no histérico de cliques, com ocorréncias e preferéncias de perfis similares.

8. Tokenizagao (Tokenization): A interface oculta que decompde o texto original em unidades menores
(tokens), definindo de forma estrita 0 que o modelo consegue interpretar e processar.

9. Cadeia de Pensamento (Chain-of-thought - CoT): Abordagem de prompting que induz o modelo a
articular explicitamente suas etapas intermediarias de raciocinio I6gico antes de emitir a resposta
conclusiva.
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3. Os 20 Principais Conceitos de Agentes de IA
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Abaixo, detalhamos os vinte conceitos mais relevantes que estruturam o ecossistema contemporaneo de
agentes de inteligéncia artificial:

ID Conceito Definigdo Técnica e Escopo

1 Agente (Agent) Entidade autbnoma que percebe o ambiente, realiza processos
de raciocinio légico e executa acdes coordenadas para alcangar
metas especificas.

2 Ambiente O contexto circundante, ecossistema digital ou "sandbox" no

(Environment) qual o agente opera, realiza leituras e interage.

3 Percepgao (Perception) O processo ativo de interpretar dados sensoriais ou ambientais
para construir uma consciéncia situacional robusta.

4 Estado (State) A condigao interna atual do agente ou a sua representacao
estruturada sobre a configuragao do mundo externo.

5 Meméria (Memory) Mecanismo de armazenamento de informagodes recentes (curto
prazo) ou histéricas (longo prazo) para garantir continuidade e
aprendizado permanente.

6 Modelos de Modelos de fundagédo massivos que fornecem as capacidades core

Linguagem (LLMs) de compreensao, tradugao e geragao de linguagem natural.

7 Agente de Reflexo Uma vertente simples de agente que toma decis6es

(Reflex Agent) imediatas baseando-se estritamente em regras estaticas
predefinidas de "condigao-agao".

8 Base de Conhecimento Repositorio de dados estruturado ou nao estruturado consultado
de forma ativa pelos agentes para embasar e guiar suas decisoes.

9 Cadeia de Pensamento Metodologia que exige que os agentes verbalizem etapas

(CoT) légicas e intermediarias de raciocinio antes de resolver tarefas
complexas.

10 ReAct Framework que combina de forma integrada o raciocinio
verbalizado passo a passo (Reason) com a execugdo imediata de
acdes no ambiente (Act).

1" Ferramentas (Tools) APIls, interpretadores de codigo ou sistemas de software

complementares acionados pelos agentes para estender
suas capacidades computacionais.

kyberion.com.br
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12 Acéo (Action) Qualquer comportamento, tarefa ou comando efetivamente
executado pelo agente no ambiente como resultado de suas
deliberagoes.

13 Planejamento Capacidade de idealizar e estruturar uma sequéncia preditiva de

(Planning) acoes futuras com o intuito de atingir um objetivo especifico.

14 Orquestracao A coordenacao centralizada de multiplos subprocessos,

(Orchestration) ferramentas sequenciais ou multiplos agentes para cumprir um
pipeline de trabalho.

15 Handoffs O ato seguro de delegar a execugdo de uma subtarefa ou

(Transferéncias) responsabilidade especifica entre diferentes agentes
especialistas.

16 Sistema Multiagente Framework colaborativo onde uma comunidade de agentes
opera simultaneamente no mesmo ambiente para resolver
problemas de grande escala.

17 Swarm (Enxame) Comportamento inteligente descentralizado e emergente de um
grupo massivo de agentes que seguem regras locais sem um
coordenador central.

18 Debate de Agentes Mecanismo de otimizagdao onde multiplos agentes defendem pontos
de vista divergentes para refinar e elevar a qualidade da resposta
final.

19 Avaliagao (Evaluation) A analise quantitativa e qualitativa da eficacia, seguranga e taxa
de sucesso das agoes e respostas entregues pelo agente.

20 Loop de Aprendizado Ciclo continuo de aprimoramento em que o agente ajusta seu

desempenho futuro com base nos feedbacks e resultados colhidos
no passado.
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4. Técnicas Avancgadas de Engenharia de Prompts
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O comportamento de um modelo de linguagem depende intimamente do design da instru¢ao fornecida. A
engenharia de prompts transforma consultas vagas em diretrizes técnicas de alta previsibilidade através de
seis abordagens consagradas:

1.

Few-shot Prompting: Injecéo direta de alguns exemplos praticos de mapeamento (entrada — saida)

no corpo do prompt para fixar o padrao de resposta desejado.

Zero-shot Prompting: Formulagdo de instru¢des ultra precisas sem a apresentacao de exemplos
prévios. Funciona de forma ideal para tarefas corporativas altamente padronizadas.

Chain-of-Thought (CoT) Prompting: Exigéncia explicita para que o modelo deduza a légica passo a
passo antes do veredito final. Pode ser combinado no formato zero-shot (adicionando a frase "Pense
passo a passo") ou poucas demonstragdes légicas estruturadas (few-shot CoT).

Role-specific Prompting: Atribuicdo de uma persona ou perfil de especialista ao LLM (ex: "Aja como
um auditor de seguranga de codigo sénior") para ancorar o contexto de conhecimento técnico, o
vocabulario e o tom apropriado.

Prompt Hierarchy (Hierarquia de Prompts): Estruturacdo de ordens com diferentes niveis de
prioridade. Os Prompts de Sistema ditam os objetivos macro e as barreiras de seguranga
incontornaveis; os Prompts de Desenvolvedor moldam as regras estritas de resposta e formatacgao; os
Prompts de Usuario fornecem os dados variaveis e a demanda final.

Negative Prompting (Prompting Negativo): Especificagao restritiva do que o LLM deve
obrigatoriamente evitar ou omitir na geragéo de conteudo (ex: "Nao utilize termos de marketing ou
adjetivos subjetivos").

Principios Fundamentais para Design de Prompts:

1.

2.

Comece de forma simples e adicione camadas de complexidade de maneira iterativa.
Decomponha tarefas robustas em multiplos subproblemas menores e trataveis.

Seja explicito em relagéo ao formato de saida (JSON, Markdown, tabelas), tom e critérios de
sucesso.

Fornega o volume exato de contexto necessario para eliminar qualquer ambiguidade
informacional.

kyberion.com.br 10/ 24
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5. Habilidades do Agente (Agent Skills)
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A manutencao de prompts excessivamente longos prejudica gravemente a velocidade, a precisdo e a
eficiéncia de custo dos agentes de IA. Em vez de alimentar o modelo com um unico prompt massivo
contendo todas as regras do negdcio, os sistemas modernos utilizam o conceito de Agent Skills (Habilidades
do Agente).

Os agentes mantém um catéalogo enxuto e modular de habilidades especificas (pequenos arquivos de

instrucao reutilizaveis, como "SKILL.md"), que contém playbooks claros carregados dinamicamente na janela

de contexto ativo apenas quando a demanda do usuario exige.

Fluxo de Trabalho das Habilidades:

1.

Consulta do Usuario: O usuario submete uma requisigéo ao sistema (ex: "Analise os dados
financeiros e elabore o relatério trimestral").

Construgdo do Prompt + indice de Habilidades: O runtime do agente intercepta a mensagem e
anexa a ela os metadados de habilidades — uma lista leve que descreve brevemente quais
habilidades estédo disponiveis no catalogo do sistema.

Raciocinio e Selegao: O LLM processa o indice leve, avalia o problema e emite uma decisao interna:
"Para cumprir esta tarefa, eu preciso carregar a Habilidade X".

Carregamento Dinamico de Contexto: O runtime do agente recebe o comando do modelo, busca o
arquivo completo "SKILL.md" correspondente e o injeta na janela de contexto de trabalho do LLM.

Execucdo e Saida: Com as instru¢des especificas agora integradas, o LLM executa os scripts
associados aquela habilidade e gera o relatério final com maxima consisténcia e consumo reduzido
de memoria.

kyberion.com.br 12124
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6. Arquitetura de Navegadores Agénticos
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Navegadores agénticos (como o OpenAl Atlas e o Perplexity Comet) incorporam agentes de inteligéncia
artificial nativos capazes de realizar leitura analitica e executar agdes operacionais em paginas web de forma
idéntica a um humano. Essa tecnologia é estruturada em quatro camadas funcionais:

1. Camada de Percepgao (Perception Layer)

Converte a interface visual do usuario (Ul) em dados legiveis para o modelo. O fluxo inicia capturando
um snapshot da arvore de acessibilidade da pagina. Caso esta estrutura seja ambigua ou incompleta,
0 agente realiza um screenshot da tela e o envia a um modelo de visdo computacional avangado
(como o Gemini Pro) para decodificar os componentes da Ul em formato estruturado.

2. Camada de Raciocinio (Reasoning Layer)

Segmenta a execugao logica utilizando subagentes dedicados a propoésitos especificos: um agente para
navegacao pura, um para leitura analitica e um focado em insergéo segura de dados. A separagéo
estrita de papéis previne falhas operacionais e permite customizar regras de conformidade por perfil.

3. Camada de Seguranca (Security Layer)

Mitiga os riscos associados a ataques de injecao de prompt (prompt injection) em paginas
externas. Esta camada valida listas de dominios permitidos (allowlisting), impde barreiras

deterministicas para agdes sensiveis e exige etapas de aprovagao explicita (confirmagao

humana) antes de concluir transagdes criticas.

4. Camada de Execugéao (Execution Layer)
Interage fisicamente com a API do navegador para realizar cliques, digitagdo de textos, uploads de

arquivos, manipulacao de abas e capturas de tela, atualizando o estado do sistema imediatamente
apos cada microagao.

kyberion.com.br 14 | 24
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7. Model Context Protocol (MCP) da Anthropic
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O Model Context Protocol (MCP) é um padrao aberto idealizado pela Anthropic para resolver o problema de
fragmentagao na integracao de IA. Ele atua como um protocolo universal que permite a modelos avangados
(como a familia Claude) conectar-se de maneira nativa a bancos de dados, APIls corporativas, repositorios de
codigo e sistemas de arquivos locais, eliminando a necessidade de construir cddigos de integracao sob
medida para cada nova ferramenta.

O MCP é estruturado sob uma arquitetura classica Cliente-Servidor composta por trés componentes
fundamentais:

e Host (Hospedeiro): Aplicagdes de IA (como o ecossistema Claude) que gerenciam o ambiente global
onde ocorrem as interagdes. O Host é o responsavel por rodar o cliente MCP. Cliente MCP (MCP
Client): O componente interno integrado ao modelo de IA que traduz as intengdes do modelo em
mensagens estruturadas padronizadas pelo protocolo para envia-las aos servidores.

e Servidor MCP (MCP Server):** O intermediario tecnolégico conectado diretamente ao ecossistema
externo (como um banco PostgreSQL, uma pasta no Google Drive ou uma API de terceiros). Ele
recebe a requisicdo padronizada do cliente, realiza a operacao local e devolve os dados tratados.

Os 5 Blocos de Construcgao (Primitivas) do MCP:

As primitivas do protocolo dividem-se estritamente entre as responsabilidades do cliente e do servidor:

Primitivas de Cliente:

e Roots (Raizes): Mecanismos de seguranga que delimitam quais caminhos de arquivos e diretorios a
IA tem permisséo legal para acessar de forma isolada.
e Sampling (Amostragem): Funcionalidade que permite ao servidor solicitar assisténcia direta ao
modelo de IA para resolver subtarefas gerativas (como confeccionar de forma autbnoma uma query
SQL complexa). *
Primitivas de Servidor:

e Prompts: Instrucdes pré-configuradas e templates de texto criados para guiar e padronizar o
comportamento analitico da IA.

e Resources (Recursos): Objetos de dados estaticos ou dindmicos que funcionam como fontes de
informacao de leitura textual que a IA pode referenciar.

e Tools (Ferramentas): Fungdes executaveis ativas que o modelo de IA pode invocar diretamente para
alterar estados ou extrair dados (como rodar um comando no banco de dados).
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8. RAG Tradicional vs. RAG Agéntico (Agentic RAG)
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RAG (Retrieval Augmented Generation) € um método que combina recuperagéo de informagdes com
grandes modelos de linguagem para gerar respostas. Veja como o0 RAG funciona em linhas gerais:

1. O modelo recupera dados relevantes de fontes de dados e os extrai para um banco de dados vetorial
a partir do modelo pré-indexado.

2. Aumenta as solicitagdes recuperando informagdes e mesclando-as com a solicitagdo de consulta.

3. Um Modelo de Linguagem de Grande Porte (como GPT, Claude ou Gemini) entende a consulta
combinada e gera a resposta final.

Um RAG tradicional tem uma recuperacgao simples, adaptabilidade limitada e depende de conhecimento
estatico, o que o torna menos flexivel para informagdes dinamicas e em tempo real.O RAG Agente

aprimora isso introduzindo agentes de IA que podem tomar decisdes, selecionar ferramentas e até refinar
consultas para respostas mais precisas e flexiveis. Veja como o RAG Agente funciona em linhas gerais:

1. A consulta do usuario € direcionada a um Agente de IA para processamento.

2. O agente utiliza memoaria de curto e longo prazo para rastrear o contexto da consulta. Ele também
formula uma estratégia de recuperagao e seleciona as ferramentas apropriadas para a tarefa.

3. O processo de busca de dados pode utilizar ferramentas como busca vetorial, multiplos agentes e
servidores MCP para coletar dados relevantes da base de conhecimento.

4. O agente entdo combina os dados recuperados com uma consulta e um prompt do sistema. Ele passa
esses dados para o LLM.

5. O LLM processa a entrada otimizada para responder a consulta do usuario.

Critério

RAG Tradicional (Estatico)

RAG Agéntico (Dinamico)

Mecanismo de
Busca

Busca linear e direta por

correspondéncia de vetores em indices
estaticos predefinidos.

Formula estratégias de busca
inteligentes e adota caminhos

alternativos dinamicamente.

Uso de Contexto

Combina a consulta inicial fixa com os
primeiros documentos retornados na
busca.

Utiliza memarias de curto e longo prazo
para monitorar a evolugéo do contexto
do usuario.

Selecao de
Ferramentas

N&o possui autonomia. Baseia-se em um
pipeline fixo de extracdo de dados.

Avalia o problema e escolhe de forma
autdbnoma as ferramentas, APIs ou
servidores MCP ideais.

Refinamento de

Aceita o prompt do usuario exatamente

Consegue quebrar a consulta em

Consulta como foi redjgido, gerando falhas em subetapas, reformular termos e
buscas ambiguas.
pesquisar de forma recursiva.
Flexibilidade Baixa adaptabilidade; dependente de Altamente flexivel; coordena multiplos

bases de dados locais rigidamente
integradas.

subagentes e consolida dados de fontes
heterogéneas.
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9. A Stack Open-Source Al
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Vocé nao precisa gastar uma fortuna para criar um aplicativo de IA. As melhores ferramentas de
desenvolvimento de IA sdo de cddigo aberto, e um excelente ecossistema esta se desenvolvendo,
tornando a IA acessivel a todos.

Os principais componentes dessa pilha de |A de codigo aberto sdo os seguintes:

1. Frontend - Para criar interfaces de usuario de |IA atraentes, frameworks como NextJS e
Streamlit sdo extremamente uteis. O Vercel também pode auxiliar na implantagao.

2. Embeddings e bibliotecas RAG - Modelos de embedding e bibliotecas RAG como Nomic,
JinaAl, Cognito e LLMAware ajudam os desenvolvedores a criar recursos de pesquisa e RAG
precisos.

3. Backend e acesso a modelos - Para o desenvolvimento de backend, os desenvolvedores
podem contar com frameworks como FastAPI, Langchain e Netflix Metaflow. Opgbées como
Ollama e Huggingface estao disponiveis para acesso a modelos.

4. Dados e recuperacgao - Para armazenamento e recuperacao de dados, diversas opgdes como
Postgres, Milvus, Weaviate, PGVector e FAISS estao disponiveis.

5. Modelos de Linguagem de Grande Porte - Com base em benchmarks de desempenho,
modelos de codigo aberto como Llama, Mistral, Qwen, Phi e Gemma s&o 6timas alternativas a
modelos de linguagem de grande porte proprietarios como GPT e Claude.
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10. Adaptacao de Modelos: RAG vs. Fine-Tuning
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Quando surge a necessidade de adaptar Modelos de Linguagem de Grande Porte (LLMs) para executar
tarefas de dominios corporativos altamente especificos, duas abordagens técnicas dominam o cenario.
Embora busquem o mesmo objetivo, elas operam sob principios radicalmente distintos:

e RAG (Geracao Aumentada de Recuperacgao): Consiste na extragdo de conhecimento em tempo de
execugao (runtime) de fontes externas conectadas (documentos, bancos de dados, fluxos de API). E
uma abordagem extremamente flexivel, que garante dados sempre atualizados e em tempo real, sem

alterar a estrutura interna de pesos do modelo.

e Fine-Tuning (Ajuste Fino): Consiste em um processo de treinamento offline complementar que
modifica fisicamente os pesos paramétricos internos do LLM utilizando datasets altamente
especializados. Transforma o modelo em um especialista nativo naquele dominio de linguagem, ttom
de voz e formatacgéao estrita de saida, porém possui um custo computacional elevado e gera um
modelo estatico no tempo.
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11. Infraestrutura de Hardware: Por que de GPUs e TPUs?

RAG vs Ajuste Fino kyberion
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O processamento de dados e a inferéncia em inteligéncia artificial consiste, estruturalmente, na execugao
massiva de operagdes matematicas de multiplicagdo de matrizes numéricas, exigindo bilhdes de calculos
ocorrendo em perfeita simultaneidade. A escolha do ecossistema de hardware redefine a viabilidade técnica
dos projetos:

CPUs (Unidades Centrais de Processamento)

As CPUs foram projetadas para gerenciar fluxos de processamento estritamente sequenciais. Para
concluir qualquer operagéo, uma CPU deve necessariamente buscar a instrugéo correspondente,
resgatar os dados alocados na memodria fisica, executar a agao aritmética interna e reescrever os
resultados de volta na memoria. Esse trafego constante de informagdes entre o processador € a
memoria gera um gargalo de laténcia ineficiente para as demandas da |IA moderna, resultando em
uma baixa vazao de dados (low throughput). O processamento em CPU assemelha-se a ter uma
Unica pessoa extremamente inteligente tentando resolver um quebra-cabega monumental de forma
solitaria, pecga por peca.

GPUs (Unidades de Processamento Grafico)

As GPUs mudaram o paradigma da computagéo ao introduzir a filosofia do processamento
massivamente paralelo. Elas fragmentam a carga total de trabalho de multiplicagdo de matrizes
através de milhares de pequenos nucleos dedicados que operam simultaneamente. Essa capacidade
de processar blocos massivos de threads em paralelo derruba o tempo de processamento de redes
neurais para a escala de milissegundos, entregando uma alta vazao de dados (high throughput).

TPUs (Unidades de Processamento Tensor)

As TPUs, desenvolvidas especificamente para otimizar os fluxos de trabalho de redes neurais de IA,
elevam os patamares de performance ao adotar uma inovadora Arquitetura de Matriz Sistolica
(Systolic Array Architecture). Ao contrario das abordagens tradicionais que exigem acessos repetitivos
aos registradores e barramentos de memoaria a cada calculo intermediario, em uma matriz sistélica os
dados fluem continuamente de forma multidirecional através de uma malha de células de
processamento interconectadas. Cada unidade multiplica instantaneamente o peso paramétrico que
possui armazenado pelo dado de entrada recebido, adiciona o valor a uma soma parcial corrente que
flui verticalmente e propaga os valores diretamente para as células vizinhas. Esse desenho
arquitetural elimina quase a totalidade dos custos de Input/Outut (1/0) de memdéria corporativa,
comprimindo os tempos de resposta para a escala de microsegundos e oferecendo uma vazao de
dados extraordinariamente alta (very high throughput).
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